Erfinderwagen

Inhalt Ressourcenwagen:

e 5 Kisten mit Bastelutensilien
e Box mit Zeichnungsblattern
e Box mit Kunstkarten
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Begabungs- und Begabtenforderung

Ideen A A
Baue mit dem Bastelmaterial einen Gegenstand, der zu deinem NMG-Thema passt. < | x
Erfinde mit dem Bastelmaterial eine eigene Maschine und erklare deiner Klasse, wie x | x
deine Erfindung funktioniert.

Wahle ein Zeichnungsblatt aus und zeichne oder schreibe weiter.

Schliesse die Augen und wiahle blind 3 Bastelsachen aus. Bastle damit etwas und

erklare deiner Klasse, was du gemacht hast.

Ein anderes Kind wéhlt 3 Bastelsachen fir dich aus. Bastle damit etwas und erklare X
deiner Klasse, was du gemacht hast.

Wahle eine Kunstkarte aus und bastle ein eigenes Kunstwerk, welches zur Karte X
passt.

Schreibe eine Geschichte und bastle etwas Passendes dazu. X
Kreiere eine eigene Zeichnungsvorlage und tausche sie mit einem anderen Kind. X

Zeichnet nun gegenseitig an euren Vorlagen weiter.

Hier findest du weitere Zeichnungsblatter zum Ausdrucken: =] 3 ‘[=]
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Sabine Haerden, 11. Mai 2021



